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Titlul acestei lucari este Filosofia comunititilor online. Crowdsourcing-ul filosofic in Agora
virtuala.

Aceasta lucrarea este structuratd pe 5 capitole plus introducere si concluzii.

Ipoteza prezentei cercetdri este urmatoarea:

Intr-o societate in care mediul virtual este din ce in ce mai important, Filosofia, ca formi a
comunicdrii, are menirea de a recupera demnitatea cercetdrii in grup (in retea), specifici
scolilor filosofice ale antichitdatii grecesti, prin si cu ajutorul crowdsourcing-ului.

Ea are la baza urmatoarele 2 constatari:

1. Printre caracteristicile cele mai importante ale societatii si culturii contemporane, ca
societate a cunoasterii, se numadra prezenta tot mai importanta a mediului virtual in comunicare,
ca tip de activitate umand,

2. Comunitatile online au o pondere din ce in ce mai importanta in societatea contemporand,
inclusiv in cercetarea stiintifica,

Metodologia cercetarii

Pornind de la aceste considerente, am realizat o argumentare euristicd care se sprijind pe
intrebarile ridicate de contextul actual al cercetdrii stiintifice, unde crowdsoucing-ul sau
cercetarea 1n retea devine o metodd tot mai des utilizata si tot mai acceptatd de comunitatea
stiintifica din perspectiva rezultatelor pe care le oferd. Am ncercat prin aceasta sd radspundem
unor intrebdri foarte actuale impuse de evolutia umanitatii Tn societatea cunoasterii: Oare prin
intermediul diverselor discutii filosofice de pe retelele sociale online nu asistam practic la un
crowdsourcing care revigoreaza discursul filosofic readucand filosofia in atentia publicului,
dupa ce ani la rand s-a constatat o scadere a interesului pentru acest domeniu. Sa fie mediul
online o Agora Virtuala in care filosoful virtual gaseste un auditoriu insetat de intelepciune? Sa
fie crowdsourcing-ul un punct de plecare pentru aparitia unei filosofii virtuale a multimilor si a
indivizilor conectati intre ei prin intermediul retelelor sociale, care sa raspunda nevoilor
filosofice ale societatii contemporane?



Rationamentul folosit a fost unul deductiv. Pornind de la imaginea de ansamblu pe care ne-o
ofera literatuta de specialitate, am ajuns la acele puncte de vedere particulare care sustin ipoteza
acestei cercetdri si-i pun in evidentd elementele de noutate.

Rezultatul acestei cercetari a constt in identificarea modalitdtii prin care poate fi recuperata in
mediul online demnitatea cercetarii colective / de grup / in retea, specifica filosofiei antice
grecesti, ca si garantie a continuitatii interesului pentru filosofie in anii ce vin.

Obiectivele cercetarii:

Obiectivele acestei lucrari sunt tratate pe larg in fiecare capitol in parte. Prin aceasta abordare am
incercat sd avem un demers stiintific coerent, care sd ne conducd la validarea ipotezei de
cercetare, unde afirmam ca intr-o societate in care mediul virtual este din ce in ce mai important,
Filosofia, ca forma a comunicarii, are menirea de a recupera demnitatea cercetarii in grup (in
retea), specifica scolilor filosofice ale antichitatii grecesti, prin §i cu ajutorul crowdsourcing-
ului.

Astfel, obiectivul primului capitol consta in incercarea de a demonstra ca filosofia se afla intr-o
criza reald, aflata in strinsa legdturd cu criza spirituald a societdtii contemporane, criza din care
nu poate iesi decat apeland la vitalizarea discursului filosofic. Ajungem astfel la specificul
comunicarii filosofice si la felul In care aceasta trebuie sa se adapteze mijloacelor de comunicare
specifice acestui secol, utilizand un limbaj care sa apropie din nou lumea de mesajul filosofic.
Tot 1n acest capitol ne-am propus sa clarificam ce Tnseamnd comunicarea filosofica, ce este
limbajul filosofic, mesajul filosofic si dacd comunicarea poate fi perceputd ca un univers
sistemic.

Obiectivele celui de-al doilea capitol sunt urmatoarele:

In primul rand ne-am propus si oferim o definitie universal acceptati a retelelor sociale online,
ardtand totodata utilitatea acestora in lumea de azi.

Urmatorul obiectiv constd in clarificarea notiunii de comunitate, dupa care explicam conceptul
de comunitate virtuald aratand caracteristicile acesteia.

Pornind de la obiectivele de mai sus, am Incercat sa demonstram ca exista o minte colectiva, o
inteligenta colectivda si o intelepciune colectivd specifice multimilor, care prin utilizarea
crowdsourcing-ului si a retelelor de socializare face posibila trecerea filosofiei din Agora
Antichitétii in Agora online.

Principalul obiectiv al capitolului trei consta 1n incercarea noastra de a demonstra ca filosofia se
poate adapta epocii Internetului. In acest sens, vom face o analizd a relatiei stabilite intre
cunoastearea virtuald si realitate cotidiand, ardtand posibilitatea aparitiei unei scoli filosofice
virtuale. De asemenea, pentru a ne sustine afirmatia, vom ardta transformarile prin care a trecut
filosofia de-a lungul istoriei, demonstrind ca are capacitatea de a se adapta realitatii lumii
contemporane.

Prin seria de obiective din capitolul patru am urmarit sa aratam care sunt sensurile comunicarii,
pentru a demonstra cd ea, comunicarea, este experienta fondatoare a filosofiei contemporane.
Odata realizat acest deziderat, vom demonstra ca existd o filosofie bazatd pe comunicare care se
dezvolta cu precadere in mediul virtual, Tn mod special datorita fenomenului de crowdsourcing.
Obiectivele capitolului cinci sunt urmatoarele:



In primul rdnd vom cauta si definim cAt mai exact notiunea de crowdsourcing, aritind care este
originea acestui termen si ce spune despre el literatura de specialitate.

Al doilea obiectiv consta in prezentarea caracteristicilor crowdsourcing-ului pentru a putea
intelege cat mai bine cum functioneaza acesta.

Urmatorul obiectiv constd 1n prezentarea avantajelor pe care acest tip de cercetare
(crowdsourcing) le are si felul in care cercetarea in retea influenteaza proiectele stiintifice
contemporane, insistand pe tendintele evolutive ale externalizarii in masa.

Ultimul obiectiv al capitolului cinci constd Tn incercarea noastra de a demonstra ca printr-un
crowdsoursing filosofic, putem recupera demnitatea cercetarii in grup (in retea), specificda
scolilor filosofice ale antichitatii grecesti

Concluziile lucrarii

Concluziile capitolului I

In primul capitol am aratat ci existd o legatur intre criza filosofiei si criza spirituald a societtii
contemporane. Acest lucru se datoreaza faptului cd asistam la o abandonare a reflectiei filosofice
sistematice datorate cresterii volumului de informatii din domeniul filosofiei. Astfel se ridica
urmatoarea Intrebare: asistam la o criza a filosofiei sau la o criza institutionald a filosofiei?
Aceastd Intrebare apare 1n contextul in care se constatd o ,,productie” in crestere de carte
filosofica, publicatii filosofice, articole filosofice si nu in ultimul rdnd a temelor filosofice
discutate in mediul online, pe forumuri, pe retelele sociale, sau pe site-uri (din ce in ce mai multe
ca numadr) dedicate domeniului filosofic. Asadar remarcam

o migrare a filosofiei dinspre mediul academic, spre cultura maselor, in special in mediul online,
unde reflectia filosofica capati un aspect mai degraba pragmatic decit teoretic. In consecinti,
consideram ca vorbim mai degraba despre o criza institutionala a filosofiei, decat o criza a
filosofiei, pentru cd aceasta practic renaste in mediul virtual unde si-a gasit o a doua casa, mai
primitoare si mai potrivita dezvoltarii ei, in conformitate cu epoca digitala.

Tot in acest capitol am demonstrat ca filosofarea in sine este un discurs, discursurile fiind
manifestari vii ale limbii si forme evidente de comunicare. Acest fapt implica faptul ca filosofia
se integreaza in lumea comunicarii pentru cd discursul filosofic este in intregime ,,spus”, ,,scris”
fiind de neimaginat si exprimi gindirea filosoficd prin mimetism, gesturi, etc. In comunicarea
filosofica limbajul folosit este verbal si este meta-lingvistic. Gindind despre gindire, filosofia nu
poate avea propria sa limba, independenta si bine definita. Ea foloseste un limbaj comun pe care
il ,,sterilizeaza” filosofic.

Din punctul nostru de vedere, apeland la premisele invocate anterior, comunicarea filosofica se
indreaptd tot mai mult catre mediul online. Retelele sociale online sunt cele mai propice locuri
pentru actantii si transactantii actului filosofic. O filosofie a maselor pare sa se ridice din randul
,userilor”, o filosofie a omului contemporan care cauta raspunsuri la Intrebarile vietii actuale.
Ele nu difera in mod deosebit de cele din antichitate, doar ca au o complexitate a raspunsurilor
extrem de variatd. Lumea contemporand nu mai poate fi interpretata printr-o logicd liniard. Avem
nevoie de o logicd a complexitatii care sa acopere punctele de vedere tot mai vaste, in continua
schimbare asupra vietii si a lumii. Retelele sociale ne pot ajuta n acest sens tocmai prin
complexitatea lor in privinta posibilitatilor de comunicare.



Concluziile capitolului IT

O prima concluzie a acestui capitol este aceea ca societatea in retea a apdrut ca urmare a
transformarilor sociale, tehnologice, economice si culturale de la sfarsitul secolului trecut, fiind
descrisd prin actiunea cunoasterii asupra cunoasterii insesi ca sursd principald de productivitate.
In acest context, reteaua sta la baza noilor structuri organizationale, prin folosirea comunicarii
media. Modelele de retea sunt caracteristice pentru sectoarele economice cele mai avansate. in
societatea 1n retea, cele mai importante structuri sociale sunt organizate de retelele sociale si
mass-media. Combinarea de retele sociale si media modeleaza modul principal de organizare si
cea mai mare parte din structurile de la toate nivelurile: individual, organizational si societal. In
era informatiilor, societdtile se structureaza in jurul opozitiei bipolare dintre Net (Retea) si Self
(individualitate).

A doua concluzie a acestui capitol ne demonstreazd ca Retelele sociale virtuale Facebook,
Twitter, MySpace, LinkedIn, etc. redefinesc astazi felul in care indivizii interactioneaza, fapt
care are consecinte la nivel individual, la nivelul comunitétilor medii si mari. Avand un caracter
informal si voluntar, retelele de socializare ofera utilizatorilor un control minim si incurajeaza
formarea grupurilor bazate pe interese, activititi sau cauze comune. In interiorul grupului devine
posibil schimbul de informatie, bunuri, servicii §i opinii si, extinzandu-se, grupul se reproduce
sub forma retelelor caracterizate printr-o dinamica accentuatd care face ca analiza lor sa fie
dificild, dar nu imposibild. Sub acest aspect, Internetul a devenit, pe 1anga o retea globala, o lume
in sine departe de o simpla reduplicatie a propriului nostru univers.

A treia concluzie consta 1n faptul cd in jurul retelelor sociale online au aparut adevarate
comunitati virtuale. Acestea sunt completdri si prelungiri ale conceptului clasic de comunitate,
care au aparut odatd cu Internetul si s-au dezvoltat odatd cu el. Comunitatea virtuald aduce la
lumind o forma a inteligentei colective, concretizatd in productii intelectuale, paradigme ideatice,
rezonante interpretative altfel plamadite decat prin formele educationale traditionale. Ea este un
rezultat al unei mutualizari a cunoasterii generate de noile tehnologii.

Ultima concluzie a acestui capitol consta in faptul ca odatd acceptate rolul avut de retelele
sociale 1n societatea contemporand, existenta comunitdtilor virtuale si a inteligentei colective,
asistam practic la o trecere naturala a filosofiei institutionale cdtre Agora Virtuald, pusa la
dispozitie de mediul online. Conform lui Angelo Gio, Agora Virtuald este deja o realitate de care
trebuie sd tinem seama pentru cd, datoritd caracteristicilor sale, influenteaza atat gandirea
maselor, gandirea colectiva precum si sinele. Prin

aceasta, asitam la nasterea unei filosofii virtuale, aflate in continud transformare si evolutie, o
filosofie a tuturor posibilitatilor care are la baza Internetul si caracteristicile acestuia.

Concluziile capitolului ITI

In al treilea capitol am statuat faptul ci astizi nu se mai poate practica filosofia, intr-un mod
performant, in absenta Internet-ului. Acesta a devenit, in ultimul deceniu al secolului al XX-lea,
mijlocul privilegiat de comunicare a rezultatelor cercetarii filosofice, a bibliografiilor si a cartilor
de filosofie. Internet-ul a creat o comunitate globald a celor profesionalizati in filosofie. Dacd in
trecut, filosoful era un om al cartii, Tn societatea actuala el este un om al internetului.

Scopul acestui capitol a fost acela de a demonstra cd filosofia se adapteazd in mod constant
secolului in care se afla, astfel ca in Era Digitala este firesc ca discursul filosofic sd imbratiseze
tematica specificd acestei perioade de timp. Asta nu Tnseamnd cd marile teme filosofice dispar.
Ele sunt discutate in lumina noilor descoperiri puse la dispozitie de stiintd, completand vastul



tezaur al cunoasterii umane prin utilizarea noilor instrumente de cercetare si comunicare puse la
dispozitie de lumea Web-ului.

Evolutia acestei noi societdti (denumita comunicationald, informationald, digitala etc.) necesita
explorarea relatiilor dintre teoria comunicdrii si domeniile traditionale ale filosofiei, cum ar fi
ontologia, filosofia limbajului, epistemologia, filosofia sociald sau politica, respectiv etica. Sub
acest aspect, se observa nevoia de reflectie filosoficd asupra comunicdrii din perspectiva
stiintelor comunicdrii, pentru ca o asemenea perspectiva poate impune noi interogari si, mai apoi,
practici care ar putea ajuta dezbaterile deschise si gandirea criticd in primul rand in mediul
online, rasfringandu-se ulterior in realitatea cotidiand, deschizand prin aceasta noi orizonturi de
gandire.

Concluziile capitolului IV

In acest capitol am aritat ci societatea contemporand se afli sub paradigma verbului ,,a
comunica”, demonstrand ca demersul teoretic al gandirii europene s-a aflat mai intai sub semnul
verbului ,,a fi”, mai apoi sub puterea exercitatd de ,,a cunoaste”, dar ca nici existenta, nici
cunoasterea nu inseamnd nimic, dacd nu sunt comunicate, astfel comunicarea devine noua
paradigma care se cere interpretata si explicata.

Ulterior am stabilit cd actul comunicarii constd in transmiterea informatiilor, ideilor si
atitudinilor sau emotiilor de la o persoana, la altd persoand, sau de la un grup la altul, in mod
esential prin utilizarea simbolurilor.

Ne-am concentrat apoi eforturile pentru a ardta ca odatd cu cotitura linvigvistica filosofia
inceteazd sa mai Tnsemne o constructie de sisteme, ci 1si indreaptd atentia catre limbaj axandu-se
pe functiile sale semantice si comunicative, privindu-l sub aspectul sdu constitutiv al relatiei
fiintarii umane cu lumea.

Am ajuns astfel la opiniile lu J. G. Hamann cu privire la posibilitatile filosofice ale limbajului
care stipuleaza ca limbajul are o superioritate genealogica asupra celor 7 functii ale propozitiilor
st inferentelor logice, pentru ca intreaga noastra capacitate de a emite judecati este fundamentata
de limbaj. Astfel, noul raport dintre limbaj si ratiune schimba total modul de a filosofa, filosofia
urmand sa devind o analiza a folosirii limbajului.

Folosindu-ne de perspectiva lui Wilhlem von Humboldt, am demonstrat ca limbajul poartda in
dansul perspectiva asupra lumii, constituind, Tn acelasi timp, semnificatia cu ajutorul careia
putem intelege lumea, fiind astfel conditia tuturor experimentelor, prin urmare poate fi acceptat
ca metoda de filosofare.

Odata stabilit acest aspect, am conchis ca sub aspect filosofic, comunicarea, ca experientd
fondatoare a acestui domeniu, Tmpreunad cu alte surse ale cercetdrii filosofice cum ar fi arta, viata,
cunoasterea stiintifica, etc., are o pozitie aparte n sensul cd le cuprinde pe toate si nu putem
considera ca fiind intamplatoare asezarea comunicarii ca tema centrala a marilor directii ale
filosofiei secolului nostru.

Astfel, limbajul si comunicare nu raman numai niste teme ale filosofiei ci devin elemente
elementare in construirea viziunii asupra lumii. De aceea, consideram ca in Agora Virtuala a
comunitatilor online, actul comunicarii, este unul a filosofiei de moment care exprima realitatea
erei in care tradim cu adevarul care se subscrie acestei lumi.

De asemenea, Agora Virtuala, fiind un produs al lumii virtuale, dd nastere unui nou mod de
gandire, anume gandirea virtuald si o ontologie asociatd, aga-zisa metafizicd a realitatii virtuale,
ca urmare a stiintelor si tehnologiilor actuale ale informatiei si comunicarii. Sub acest aspect,
realitatea virtuald, produs al noilor tehnici de comunicare din lumea electronica constituie o noua



forma a experientei umane, a carei interpretare reprezintd una dintre cele mai fascinante
provocari adresate vreodata filosofiei.

Concluziile capitolului V

In al cincilea capitol al lucrarii am aritat ci cercetarea in retea sau crowdsourcing-ul, reprezinti
cea mai actuald si mai utild metoda de cercetare prin care filosofia poate renaste, in sensul ca o
asemenea abordare creste atat numarul persoanelor interesate de acest domeniu, cat si numarul
celor implicati in dezbaterea filosofica, obtinand prin aceasta o crestere generala a interesului
fata de filosofie, precum si o multitudine de perspective asupra temelor filosofice dezbatute.

Am stabilit ca termenul crowdsourcing,

»este un tip de activitate participativa online in care un individ, o institutie, o organizatie non-
profit, sau companie propune unui grup de persoane eterogen, de dimensiuni diverse si avand
competente diferite, prin intermediul unui apel deschis si flexibil, angajarea voluntard in
realizarea unei sarcini. Realizarea sarcinii, de complexitate si modularitate variabild, in care
trebuie sa participe si sd contribuie grupul atrage beneficii mutuale. Participantului 1i este
satifacutd nevoia de bani, recunoastere sociald, respect de sine, sau dezvoltarea competentelor
individuale, Tn timp ce beneficiarul va obtine si utiliza in avantajul sau ceea ce participantii au
adus 1n afacere sub forme diferite in functie de tipul activitatii Intreprinse”

Ulterior am demonstrat ca forta intelectuald a multimilor constituite virtual a permis companiilor
nu doar sa capteze idei noi, ci $i sa inventeze, sd proiecteze si sd creeze produse si servicii, sa
imbunatateasca relatiile cu clientii, s creasca volumul vanzarilor, sa accelereze productia, sa
gaseasca noi surse de finantare sau noi angajati, precum $i moduri de management al resurselor
proprii.

Totodatd am aratat ca Internetul face aceste tendinte posibile §i permite punerea in discutie a
domeniului si disciplinelor, cu alte cuvinte faciliteaza legaturile dintre oamenii de stiintd si
publicului larg. Cu toate cd ,,stiinta cetatenilor” nu este un fenomen nou, Internetul permite tot
mai multor entuziasti ai stiintei sa participe la un discurs care nu demult era accesibil doar
oamenilor de stiintd, ba mai mult, acestia au inceput sa recunoasca contributiile valoroase pe care
colaborarile de acest fel le pot face.

La finalul capitolului am facut legdtura dintre crowdsourcing, retelele sociale online si filosofie
ardtdnd cum interactiunea dintre primele doud poate influenta filosofia acestui secol. Ba mai
mult, considerdm ca un Crowdsourcing filosofic poate fi exploatat cu scopul de a obtine o noua
perspectiva asupra utilittii filosofiei in zilele noastre.

Avand in vedere premisele de la care am plecat, considerdm ca ipoteza de lucru este valida.
Afirmam acest lucru pentru ca filosofia poate constitui o punte care leaga intre ele diversele
discipline exacte, avand capacitatea de a sintetiza si extrage informatiile venite din domeniile
respective, reducand totul la un mesaj care poate fi exprimat pe intelesul unui numar cat mai
mare de receptori. Astfel, ajungem la comunicarea filosoficd, ori tocmai comunicarea pare a fi
axa in jurul careia filosofia

construieste un nou sistem cu ajutorul caruia explicd provocarile ridicate de complexitatea lumii
contemporane

O conexiune cu stiinta maselor, un Crowdsourcing filosofic poate fi exploatat cu scopul de a
obtine o noud perspectiva asupra utilitatii filosofiei in zilele noastre. Un astfel de demers va
provoca societatea sd participe la un dialog filosofic de anvergurd, un dialog intre membrii
retelelor de socializare care 1si pot exersa, cu aceasta ocazie, gandirea filosofica. Mediul online le



permite utilizatorilor retelelor de socializare sa participe activ si fard oprelisti la dezbaterea unor
probleme de natura filosofica care macina societatea actuala, iar implicarea lor va fi pe masura.
Prin asta, filosofia se intoarce in Agora. Evident, discutim despre o Agora virtuald, dar la
momentul actual, acesta pare a fi cel mai propice loc unde provocarile de ordin filosofic pe care
le traim isi pot gasi rezolvarea.

Contributiile personale asupra temei cercetate

In incercarea noastra de a demonstra ci intr-o societate in care mediul virtual este din ce in ce
mai important, Filosofia, ca forma a comunicarii, are menirea de a recupera demnitatea
cercetarii in grup (in retea), specifica scolilor filosofice ale antichitatii grecesti, prin §i cu
ajutorul crowdsourcing-ului, am ardtat canu societatea trebuie sa se adapteze filosofiei, ci
filosofia trebuie sa se pund n slujba societdtii identificand pentru aceasta solutii si alternative la
provocarile contextuale pe care contemporaneitatea le ridicd. Am sustinut cd, pentru a reusi acest
lucru, este necesar ca limbajul filosofic sa fie unul accesibil tuturor si am ardtat ca acest limbaj se
regaseste cu precadere pe retelele sociale online.

De asemenea, am sustinut cd simplificarea acestui limbaj nu va trimite filosofia in obscuritate, ci
din contra, o va scoate in evidentd, o va promova si o va repune in drepturi.

Perspective de cercetare ulterioare

Pentru viitor, consideram ca ar fi extrem de benefica realizarea unei retele de socializare adresate
in mod special celor interesati de Filosofie si a modului in are filosofia poate raspunde
provocarilor societdtii contemporane. Acest proiect consider cd ar avea sanse uriase sa
revigoreze cercetarea stiintificd din acest domeniu dacd la conceperea lui lui ar fi cooptate un
numar apreciabil de universitdti de pe cuprinsul tuturor continentelor si daca in realizarea lui s-ar
tine cont in primul rind de functia sa de ,socializare”, interfata sa avand functii care sa
incurajeze dialogul si schimbul de idei. De asemenea, ar fi deosebit de util ca interfata acestei
retele de socializare s fie tradusd in toate limbile tarilor implicate. In cadrul acestei retele,
abordarea temelor filosofice sa fie total liberd, indiferent de absurditatea lor, reteaua avand
capacitatea, pe baza cuvintelor cheie preselectate, sa selecteze ,,principalele teme de discutie ale
zilei/saptamanii/ale lunii” si sd le promoveze intr-un loc vizibil pe pagina, incurajand
interactiunea membrilor. La finalul discutiilor pe tema respectiva, o aplicatie interna ar trebui sa
selecteze cele mai votate sau apreciate interventii ale mebrilor si sd fie incluse intr-un ,,buletin
informativ” al zilei/saptamanii/lunei.

O altd functie utild ar fi una care sd atraga atentia membrilor retelei de socializare filosofice
asupra publicatiilor aparute in ziua respectiva, a proiectelor de cercetare lansate, a conferintelor
in desfasurare sau care au lansat apeluri pentru materiale, asupra publicatiilor care cer articole
pentru publicare. Toate aceste informatii intra la sfarsitul zilei ntr-o arhiva online de unde pot fi
accesate oricand cu ajutorul unui buton de cautare. Anunturile respective ar trebui si sd poata fi
salvate Tn contul de profil al userului, daca 1l intereseaza.

Interfata acestei retele de socializare ar trebuie sd includa niste platforme care sa permitd
desfasurarea de conferinte online, aparitia unei publicatii proprii incluse in baze de date
internationale, publicarea de carte cu ISBN si distribuirea ei gratis membrilor retelei, dar cu banii
celor din afara retelei, precum si sustinerea de cursuri online de la fiecare universitate implicatd
in acest proiect.



Astfel, dim nastere unui univers filosofic la Tndemana tuturor, un univers unde Filosofia, ca
Jorma a comunicarii, are menirea de a recupera demnitatea cercetdrii in grup (in retea),
specifica scolilor filosofice ale antichitdatii grecesti, prin si cu ajutorul crowdsourcing-ului.
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