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Informatii post

Universitatea

UNIVERSITATEA "STEFAN CEL MARE" DIN SUCEAVA

Facultatea*

INGINERIE ELECTRICA SI STIINTA CALCULATOARELOR

Departament* CALCULATOARE
Pozitia in statul de functii* |7
Functie* Conferentiar

Disciplinele din planul de
inviatamant*

Programarea sistemelor distribuite / Dezvoltarea aplicatiilor pe Internet, Grafica asistata
de calculator; Structuri de date

Domeniu stiintific*

Calculatoare si tehnologia informatiei

Descrie re post*

Postul contine o norma universitard de 40 ore / saptdmana cu o norma didactica de 11
ore conventionale, din care 5 ore conventionale de curs si 6 ore conventionale de
laborator si proiect cu urmatoarea distributie semestriald pe discipline a orelor fizice:

o disciplina Programarea sistemelor distribuite / Dezvoltarea aplicatiilor pe
Internet, efectuata in semestrul 2 cu studentii din anul 3 de la programul de studii
Calculatoare si cu studentii anului 2 de la programul de conversie profesionala
Tehnologia Informatiei si Comunicdrii,

- 3 ore curs semestrul 2;

o disciplina: Grafica asistatd de calculator | Graficd asistati de calculator efectuata
Tn semestrul 1 cu studentii din anul 1 de la programul de studii Managementul
Energiei si Sisteme Electrice si cu studentii din anul 2 de la programul de
conversie profesionala Tehnologia Informatiei si Comunicarii;

- 2 ore curs semestrul 1;

o disciplina: Grafica asistati de calculator, efectuata in semestrul 1 cu studentii din

anul 1 de la programul de studii Managementul Energiei;
- 2 ore de laborator, semestrul 1, cu o semigrupa;

e disciplina: Structuri de date efectuatad in semestrul 1 cu studentii din anul 3 de la
programul de studii Calculatoare:

- 10 ore de laborator, semestrul 1, cu 5 semigrupe.

Activitati de predare
Activitati de seminar / proiecte de an / lucrari de laborator / lucrari practice
Activitati de evaluare
Alte activitati:
Consultatii
Participare Tn comisii de admitere
Coordonare cercuri stiintifice studentesti
Activitati de pregatire stiintifica si metodica si alte activitdti in interesul invatamantului
Activitati de cercetare stiintifica, de dezvoltare tehnologica, activititi de proiectare, de
creatie potrivit specificului
Activitati administrative

Salariul minim de Tncadrare

Calendarul concursului

Data publicarii anuntului in
Monitorul Oficial

Monitorul Oficial Nr. 569/28.04.2017

Perioada inscriere

Inceput | Sfarsit

Data sustinerii prelegerii

Ora sustinerii prelegerii

Locul sustinerii prelegerii

Perioada sustinere a
examenelor

Inceput | Sfarsit

Perioadd comunicare a
rezultatelor

Inceput | Sfarsit
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Perioada de contestatii

Inceput | Sfarsit

Tematica probelor de
concurs*

Programarea sistemelor distribuite - Curs: Introducere (Originile Internetului,
Standarde W3C, Arhitectura client-server). Limbajul CSS (Modalitati de specificare a
domeniului de actiune, Caracteristici modificabile cu ajutorul CSS, Dezvoltarea de
template-uri web, Scalabilitatea afisdrii, Bootstrap). JavaScript (Modelul DOM,
Elemente de limbaj JavaScript, Animatii JavaScript, Controlul elementelor multimedia,
Gestiunea datelor Tn paginile web, Formulare HTML, Validarea datelor utilizand
JavaScript, Transmiterea datelor catre server, Librarii JavaScript - jQuerry). Introducere
n PHP (Aspecte de limbaj, Programare orientata obiect in PHP, Prelucrarea datelor la
nivelul server-ului, Receptionarea datelor din formulare, Controlul sesiunii, Prelucrarea
datelor din formulare), Legdtura cu bazele de date, Functii PHP specifice accesului la
bazele de date, Baze de date MySQL, Proceduri stocate, Tehnologia Ajax). Framework-
uri PHP. Sisteme de gestiune a continutului (Arhitectura clasica a unui CMS,
Modularitatea Tn cadrul CMS, WordPress). Proiectarea aplicatiilor web folosind MVC
(Arhitectura MVC, Legatura dintre MVC si BL respectiv DAL). Securitatea aplicatiilor
web (Criptarea canalului de comunicatie, Utilizarea algoritmilor de hash, Injectarea JS,
Injectarea SQL)

Bibliografie selectiva: 1. St. Gh. PENTIUC (2001), Elemente ale programarii aplicatiilor
pe Internet, Ed. Mediamira Cluj-Napoca, ISBN 973-9358-62-4, 160 pagini, 2.Mark
Pilgrim, Dive into HTML5, 2015, 3. Mark Boulton, A Practical Guide to Designing for
the Web, 2015, 4.Addy Osmani, Learning JavaScript Design Patterns, 2015, 5.PHP
Manual, http://www.php.net/manual/en/index.php, 6. MySQL Manual,
http://dev.mysgl.com/doc/refman/5.7/en/, 7.Robin Nixon, Learning PHP, MySQL,
JavaScript, CSS & HTMLY5, 3rd Edition, 2014, 8.Tutoriale HTML, CSS, Bootstrap, JS,
DHTML, jQuery, Ajax, PHP, MySQL, www.w3schools.com, 2015

Grafica asistati de calculator — Curs: Obiectul disciplinei. Standardizarea Tn Desenul
Tehnic. Indicatorul. Plierea (impéturirea) desenelor. Sisteme de proiectie si de
reprezentare. Reguli generale de reprezentare a vederilor. Reguli generale de reprezentare
a sectiunilor. Utilizarea pachetului de programe AUTOCAD pentru reprezentarea
vederilor si sectiunilor. Cotarea in desenul tehnic, reguli de cotare, sisteme de
cotare,desenul la scara. Utilizarea pachetului de programe AUTOCAD pentru cotarea
desenelor. Reprezentarea, notarea si cotarea filetelor. Reprezentarea, notarea si cotarea
angrenajelor cu roti dintate. Utilizarea pachetului de programe AUTOCAD pentru
reprezentarea asamblarilor filetate si a angrenajelor cu roti dintate. Notarea materialelor.
Notarea starii suprafetelor. Reprezentari axonometrice in desenul tehnic.

Bibliografie selectiva: 1. P. Precupetu, C. Dale — Desen Tehnic Industrial pentru
Constructii de Masini E.T. 1982, 2. E. Filkenstein - AutoCAD 2004, E. Teora, 2005, 3.
Burchard B., Pitzer D. s.a.- Secrete AutoCAD 14, Ed. Teora, 1998, 4. Popescu Ariana,
Filip Aurelia, Merezeanu D., AUTOCAD, Ed. Teora, 1993, 5. A. Anghel, L. Pruna -
Desen tehnic cu AutoCAD, E. Tehnopress, 2005

Structuri de date - Laborator: Protectia muncii. Citirea si afisarea in ecou a caracterelor,
citirea unui sir de caractere, a numerelor Tntregi si reale. Crearea si utilizarea unui pachet
Java (package). Programarea operatiilor cu tablouri Tn Java. Prelucrarea matricilor.
Programarea operatiilor de I/E in Java. Insusirea interfetelor . Dezvoltarea de tipuri de
date abstracte in Java. Serializare obiectelor. Algoritmi si structuri de cautare. Insusirea
lucrului cu clasele din pachetul java.util. Utilizarea mai multor TDA pentru realizarea
programelor complexe. Evaluarea expresiilor aritmetice reprezentate prin arbori binari.
Programarea si experimentarea TDA arbore de cautare. Construirea de aplicatii Applet.
Aprofundarea interfetei grafice

Bibliografie selectiva: 1.Bruce Eckel — Thinking in Java, http://www.bruceeckel.com.
2.Java Developer Tutorials and Training -
http://www.oracle.com/technetwork/java/index-jsp-135888.html.3.St.Gh. Pentiuc, Java —
Structuri de date si algoritmi, Ed. MATRIXROM Bucuresti 2006, 255 pag.4.  St.Gh.
Pentiuc, Elemente de programarea aplicatiilor pe Internet, Ed. Mediamira Cluj-Napoca
2001.5.Pagina web a cursului - http://zeus.eed.usv.ro/~pentiuc/rfpi/pagdid.html
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